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Un scientifique avare et très paresseux, ne souhaitait pas dé-

penser ses deniers pour payer le transport de ses meubles, et il 

s'était arrangé, grâce à l'Alchimie, pour donner la vie à ses 

articles ménagers. 

 

Comment il a pu obtenir ces effets et quels ingrédients étaient 

nécessaires sont des éléments qui se sont perdus dans les 

méandres de l'histoire. 

 

Les meubles et autres objets étaient censés avoir la capacité de 

se déplacer, voire même de courir, jusqu'à son nouveau domi-

cile. En raison d'un "accident" dans la création de ces soi-

disant Camoufleurres,  ceux-ci sont bien partis de la maison de 
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départ mais ne sont jamais arrivés à destination. A l'inverse, 

les tables, les chaises, les boites, les barils, les tapis, etc, se sont 

disséminés dans le monde entier. 

 

Au fil des années, ces créatures peu communes mais intelli-

gentes ont même appris à se transformer en toutes sortes 

d'autres choses. 

 

Les Camoufleurres peuvent se camoufler pendant des mois, 

voire des années comme s'ils étaient des meubles normaux, 

puis soudainement révéler leur vraie nature et attaquer leurs 

propriétaires ou leurs invités sans méfiance. Leur capacité de 

prendre n'importe quelle forme leur permet de surprendre 

leurs victimes. 
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